
도출된문제점에대해써주세요

PROBLEM

경기콘텐츠에듀는?

경기콘텐츠에듀는 경기콘텐츠진흥원의 밀착형 인재양성 지원사업의 통합브랜드입니다.

경기도 콘텐츠 인재양성을 위해 게임, 방송영상, 웹툰, 융복합 콘텐츠 장르의 인재양성 프로그램을 운영합니다. 

2025 경기콘텐츠진흥원

경기콘텐츠에듀 이용 안내서

GCE
(Gyeonggi Content Edu)



2025 경기콘텐츠에듀

‘콘텐츠 미래를 위한 창의적 성장’

경기콘텐츠에듀에서 콘텐츠 분야 전문가로 성장해보세요!

인재양성팀

현장전문인재

콘텐츠 산업의 변화에

대응하는 교육과정

개발 및 장르별

특화과정 운영

① 경기 게임아카데미

② 1인 크리에이터 아카데미

③ 글로벌 다큐멘터리 생태계 조성

④ 웹툰 청년 인턴십

⑤ AI 콘텐츠 창작 아카데미

⑥ 경기 히든작가

⑦ 디자인 솔루션 랩

⑧ 가상 융합 전문인력 양성

예비인재

도민, 중학교, 특성화고 및

마이스터고 대상 창의력

향상 프로그램, 리터러시

교육 프로그램, 콘텐츠 분야

실무교육 운영

① 게임 진로탐험

② 게임 리터러시 교육

③ 방송영상 청년인력 양성

④ 경기콘텐츠창의학교

⑤ 가상융합 산업 진로체험

핵심인재

산업을 선도해 나가는

핵심리더의 체계적 육성

추진

① 게임과몰입상담사 양성

② 방송영상전문인력 양성

③ 문화창업플래너



PROBLEM

2025 경기콘텐츠에듀

‘콘텐츠 미래를 여는 인재’

전문성과 창의성을 경비한 인재양성을 위해 교육과 현장이 함께합니다 !

학교

초등학교, 중학교, 

특성화고(마이스터고) 

대학교 대상 프로그램

운영 및 업무협력을

추진합니다.

① 수요 맞춤형 인재양성 교육

② 특화 프로그램 개발 및 운영

③ 인재양성 네트워크 구축

기관

창의적이고 실무 중심의

인재를 양성하기 위해

다양한 유관기관과 협력하여

종합적인 교육 지원 사업을

추진합니다

① 인재양성 사업설계 및 운영

② 인재양성 네트워크 구축

③ 인재양성 인프라 구축

기업

기업과 긴밀한 연계를 통해

산업 맞춤형 인재를

육성하고, 기업의 성장과

지역 경제 활성화에

기여하는 것을 목표로

합니다.

① 기업 맞춤형 인재양성 교육

② 인재양성 프로그램 공동설계

② 인턴십 프로그램 운영

③ 인재양성 네트워크 구축

인재양성팀



PROBLEM

2025 경기콘텐츠에듀

게임진로탐험 / 게임리터러시 게임과몰입상담자양성경기게임아카데미

Grow Up(예비인재) Step Up (현장전문인재) Jump Up(핵심인재)

게임

방송영상

웹툰

융합 및
기타

AI 콘텐츠창작아카데미

웹툰청년인턴십

1인크리에이터아카데미

방송영상청년인력양성 방송영상전문인력양성

글로벌다큐멘터리생태계조성

경기콘텐츠창의학교 문화창업플래너

경기히든작가

디자인솔루션랩

가상융합전문인력양성

장르

경기콘텐츠에듀는 게임, 방송영상, 웹툰 등 다양한 콘텐츠 분야의 교육을 밀착 지원합니다.

인재양성팀

가상융합산업진로체험프로그램



PROBLEM

비 전

2025 목표

콘텐츠의 미래를 만드는 혁신 인재 양성

콘텐츠 혁신 인재 5천명양성

성장단계 전략방향 실행과제

게임진로탐험 / 
게임리터러시

경기게임
아카데미

AI 콘텐츠창작
아카데미

웹툰청년인턴십

1인크리에이터
아카데미

방송영상청년인력
양성

글로벌다큐멘터리
생태계조성

경기콘텐츠
창의학교/

가상융합산업
진로체험

게임과몰입
상담자양성

방송영상
전문인력양성

문화창업플래너

경기히든작가디자인솔루션랩

가상융합
전문인력양성

현장
전문인재

핵심인재

예비인재 Grow Up

Step Up 

Jump Up

• 콘텐츠 산업 이해 및 기초 역량 강화

• 창의력 문제 해결 능력 강화

• 콘텐츠 산업 밀착형 교육 운영

• 기술 트렌드 반영한 미래형 교육 제공

• 실무 중심 교육을 통한 취업,창업 연계

• 분야별 핵심인재 육성

• 산업 현업인, 재직자의 역량 강화



PROBLEM

2025 경기콘텐츠에듀

교육 프로그램

방 송
게 임

게임진로탐험

게 임
게임리터러시교육

인재양성팀

게임을제대로즐기는방법을알려드립니다.  

도내 청소년의 올바른 게임 활용방법 습득, 게임진로 탐색의 기회를 제공. 학부모/교사들의

게임 이해도 향상, 게임진로 지도역량 강화를 위한 특강 프로그램을 운영합니다.

문의처 : 02-6294-6209 / gmpark@gcon.or.kr

게임분야진로탐색기회를제공합니다. 

도내 학교 대상으로 게임진로체험 교육, 게임 개발 교육을 제공하며 실제 게임제작 과정을 체험할

수 있는 ‘게임잼’ 프로그램을 개최합니다. 

문의처 : 02-6294-6209 / gmpark@gcon.or.kr



2025 경기콘텐츠에듀

교육 프로그램

방 송방 송
영 상

방송영상청년인력양성

인재양성팀

융합
및
기 타

경기콘텐츠창의학교

미래콘텐츠전문가를양성합니다.  

경기도내 특성화고 및 마이스터고를 대상으로 콘텐츠 전문가로 성장할 수 있는 맞춤형 교육을

지원합니다.  * 본사업은시군과의협력사업으로일부시군의학교는참여가어려울수있습니다. 

문의처 : 032-623-8086 / mink@gcon.or.kr

도내학생, 청년의방송영상분야진출을지원합니다. 

경기도내특성화고, 대학을대상으로방송영상분야의현장맞춤형교육프로그램을지원합니다. 

도내청년,예비취업자와 방송영상미디어기업을매칭하여인턴십프로그램을운영합니다. 

문의처 : 032-623-8084 / qkrrhkswo@gcon.or.kr



2025 경기콘텐츠에듀

교육 프로그램

방 송가상융합산업진로체험프로그램

융합

기 타

인재양성팀

가상융합분야진로탐험기회를드립니다. 

도내 중학생 대상 미래 산업 분야인 가상융합 산업 관련 진로체험 및 진로 탐색 기회를 제공합니다.

자체개발 교구를 활용한 미래직업 탐구 및 VR/AR 장비 체험을 통한 가상융합 산업 진로체험 지원.

문의처 : 031-8064-1725 / luzun107@gcon.or.kr

융합
및
기 타

경기게임아카데미
게 임

무한한가능성을가진예비게임기업을찾습니다.  

창업교육, 멘토링, 입주공간 및 지원금 등을 지원하며 차기년도까지 후속 지원합니다. 

현직 개발자 및 디자이너를 대상으로 AI 활용 역량을 강화하는 교육과정도 운영합니다. 

문의처 :  031-776-4786 / hankyul@gcon.or.kr



PROBLEM

2025 경기콘텐츠에듀

교육 프로그램

1인크리에이터아카데미 방송
영상

경기도가크리에이터되는길을 안내합니다.  

예비 및 활동 중인 크리에이터를 위한 대상별, 목적별, 주제별 맞춤형 교육프로그램을

운영합니다

문의처 : 032-623-8085 / 43susu@gcon.or.kr

인재양성팀

글로벌다큐멘터리생태계조성
방송
영상

세계로뻗어나갈글로벌다큐멘터리인재를양성합니다. 

다큐멘터리를기획개발, 제작중인신진다큐제작자, 대학생을선발하여전문교육, 멘토링을

진행합니다. 국내외주요다큐멘터리영화제와연계하여작품피칭기회, 네트워킹도지원합니다. 

문의처 : 032-623-8084 / qkrrhkswo@gcon.or.kr



PROBLEM

2025 경기콘텐츠에듀

교육 프로그램

웹툰청년인턴십
웹 툰

웹툰작가가되는꿈에한걸음더가까이.  

도내 대학 및 주요 웹툰 기업과 연계하여 도내 웹툰학과 학생을 대상으로 인턴십을 지원합니다.

웹툰산업 현업 전문가의 교육 및 멘토링, 네트워킹 기회를 제공합니다. 

문의처 : 032-623-8082 / mkang15@gcon.or.kr

인재양성팀

AI 콘텐츠창작아카데미 융합
및
기타

인공지능시대의콘텐츠제작자를육성합니다. 

생성형 AI를 활용하여 콘텐츠를 제작하는 교육입니다. 경기도민, 도내 학생, 경기도 소재 기업

종사자를 대상으로 하며 웹툰, 애니메이션, 음악 과정을 운영합니다.  

문의처 : 032-623-8082 / mkang15@gcon.or.kr



PROBLEM

2025 경기콘텐츠에듀

교육 프로그램

경기히든작가

제2의노벨문학상수상자를찾습니다. 

숨겨진작가를 발굴하는사업으로최근2년간출간이력이없는경기도민, 경기도소재기업에재직

중인직장인, 경기도소재대학에재학중인대학생의작가데뷔를지원합니다. 전문가의멘토링, 

교정교열, 도서제작을지원합니다. 출간홍보, 북토크등도서의유통및마케팅까지후속지원합니다. 

문의처 : 032-623-8066 / book@gcon.or.kr

출 판

인재양성팀

디자인솔루션랩 융합
및
기타디자인이필요한기업과청년디자이너를연결합니다. 

디자인 관련 어려움을 겪고 있는 경기 북부의 기업과 도내 디자인 전공 및 경력을 보유한 청년과

매칭을 지원합니다. 

청년 디자이너의 실무경험을 강화하고 디자인 역량 향상을 위한 교육과 컨설팅을 제공합니다.  

문의처 :  031-877-2715 / sunny@gcon.or.kr



PROBLEM

2025 경기콘텐츠에듀

교육 프로그램

융합
및
기타

가상융합전문인력양성 융합
및
기타

가상융합분야의전문가, 예비인재를양성합니다. 

생성형 AI 기반 가상융합 기획 및 개발 전문역량 교육을 진행합니다.  경기도내 대학과 기업을

대상으로 맞춤형 단기 특화교육도 진행 합니다. (별도 수요조사 및 모집 예정) 

문의처 : 031-8064-1717 / wsyeony@gcon.or.kr

인재양성팀

게임과몰입상담자양성
게 임

게임전문상담자를양성합니다.  

게임과몰입 분야의 전문 지식을 갖춘 상담자를 양성하기 위한 교육입니다.  

기관의 상담사, 도내 초중고교의 상담교사를 대상으로 진행합니다. 

문의처 : 02-6294-6207 / hb@gcon.or.kr



PROBLEM

2025 경기콘텐츠에듀

교육 프로그램

융합
기타

방송영상전문인력양성
방송
영상

방송영상산업재직자의역량을강화합니다.  

방송영상산업의 분야별(PD, 방송기자, 촬영감독, 방송기술인, 성우, 아나운서, 연기자, 독립PD)

재직자와 예비 인력을 대상으로 맞춤형 전문역량 교육을 지원합니다. 

문의처 : 032-623-8084 / qkrrhkswo@gcon.or.kr

인재양성팀

문화창업플래너
기 타

콘텐츠창업분야의최고전문가로성장하실분을찾습니다. 

콘텐츠와 창업에 대한 전문지식을 바탕으로 향후 창업자 및 창업기업의 길라잡이가 되어 주실

전문가를 양성합니다.  콘텐츠와 창업지원 분야 등 산업계 3년 이상 재직자가 대상이며 경기도민과

경기도 소재 기업 재직자를 우대합니다.  

문의처 : 032-623-8081 / kinayoung@gcon.or.kr



PROBLEM

2025 경기콘텐츠에듀

주요거점

부천시

- 방송영상 청년인력 양성

- 경기콘텐츠창의학교

- 1인 크리에이터 아카데미

- 글로벌 다큐멘터리 생태계 조성

- 웹툰 청년 인턴십

- AI 콘텐츠 창작 아카데미

- 방송영상전문인력 양성

- 문화창업플래너

- 경기 히든작가

<경기콘텐츠진흥원 본원>

- 경기도 부천시 부천로 198번길

춘의테크노파크 2차 202동 9층

(032-623-8084)

광명시

- 게임 진로탐험

- 게임 리터러시 교육

- 게임과몰입상담사 양성

<경기게임문화센터>

- 경기도 광명시 양지로 17 유플래닛 5층

(1566-6356)

성남시

경기 게임아카데미

- 경기 게임아카데미

<판교 경기문화창조허브>

- 경기도 성남시 분당구 대왕판교로 645번길 12

경기창조경제혁신센터 2층

(031-776-4786)

수원시

의정부

- 디자인 솔루션 랩

<북부 경기문화창조허브 >

- 경기도 의정부시 신흥로 234 CRC빌딩 10~13층)

(031-877-2733) 

경기 게임아카데미

- 가상융합 전문인력 양성

- 가상융합 산업 진로체험 프로그램

<경기XR센터>

- 경기 수원시 영통구 광교로 156, 

광교비즈니스센터 6층, 11층

(031-8064-1720 / 1728)

인재양성팀



PROBLEM

Thank You!


